Quinta Competencia de MateClubes


Tercera Ronda - Tercer Nivel





La prueba dura 2 horas. Se puede usar calculadora. No se pueden consultar libros ni apuntes ni archivos de la computadora. 


No puede usarse ningún programa de la computadora para resolver los problemas.


Los problemas deben ser resueltos por los alumnos participantes de cada club. No pueden consultar con otros clubes ni recibir ayuda de profesores o miembros adherentes (excepto en cuestiones informáticas relacionadas con la recepción y el envío de las pruebas).


En todos los problemas, dar la respuesta y explicar cómo llegaron a ella.





Modificar este archivo y enviarlo a mateclubes@oma.org.ar.








Nombre del Club:	





e-mail:	  Código del club:	





(es obligatorio colocar el código del club)





1 Rafa escribe, de menor a mayor, todos los números de 4 cifras que se pueden formar usando los dígitos 1-1-2-3-4-5. ¿Cuáles son los dos números que están en el medio de la lista?





2 Colocamos una ficha en el centro de un tablero de 19 x 19 casillas.


En cada movida, la ficha se puede mover una casilla hacia arriba, hacia abajo, hacia la derecha o hacia la izquierda.


Después de 8 movimientos, ¿en cuántas casillas distintas puede terminar?


Después de 10 movimientos, ¿en cuántas casillas distintas puede terminar?





3 Martina y Betty juegan a “pan y queso” varias veces:


Juego 1: Martina comienza, se ponen a 1 m de distancia y gana Martina en su tercer paso.


Juego 2: Betty comienza, se ponen a 1 m de distancia y gana Martina en su tercer paso.


Sabiendo que la diferencia entre las longitudes de los pies de Betty y Martina es de 3 cm, hallar qué valores puede tener la longitud del pie de Betty.


(La longitud del pie de Betty es una cantidad entera de centímetros.)


Aclaración: en el juego del pan y queso juega una vez cada uno. Van poniendo un pie inmediatamente después del otro pie, hasta que uno pisa al otro.





�EMBED Word.Picture.8���


�EMBED Word.Picture.8�����EMBED Word.Picture.8���


