20% Competencia de MateClubes
Primera Ronda — Nivel Preolimpico

= La prueba dura 2 horas.

= En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los pasos de la resolucién.

Nombre del Club: ...t Cédigodelclub:20-0— .................
Localidad: ....... ... i i Provincia: ................. ... ...l
1S o4 1 L

1. Betty completa el tablero de la figura con los nimeros del 1 al 8, escribiendo un nimero distinto en cada casilla.

Luego Mica coloca un cuadrado de 2 x 2 sobre el tablero cubriendo exactamente 4 casillas. En cualquier posicién
que coloque Mica su cuadrado, la suma de las casillas que cubre es 20.

{Coémo pudo completar Betty la figura?

Tablero Cuadrado de 2 x 2

2. En una tira de papel estdn escritos los niimeros del 1 al 9 en orden:

Juan agrega dos signos + entre medio de los digitos y obtiene una suma de tres niimeros. Por ejemplo, puede
obtener la suma 123 4567 + 89.

Si quiere que el resultado de la suma termine en 1, ;d6nde agrega los signos +? Dar todas las posibilidades.

3. Para el cumpleafios de Joaquin, su mamd prepar6 bolsitas con golosinas para que los invitados se lleven a su casa.
Cada bolsita la preparé con 7 caramelos y 4 chocolates.

Si sabemos que la madre comprd 51 caramelos mas que chocolates y que no le sobraron golosinas, jcudntos
invitados hubo? ; Cuéntos chocolates compré?



20% Competencia de MateClubes
Primera Ronda — Primer Nivel

= La prueba dura 2 horas.

= En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los pasos de la resolucién.

Nombre del Club: ...t Cédigodelclub:20—-1— .................
Localidad: ....... ... i i Provincia: ................. ... ...l
1S o4 1 L

1. Betty completa el tablero de la figura con los nimeros del 1 al 10, escribiendo un nimero distinto en cada casilla.

Luego Mica coloca un cuadrado de 2 x 2 sobre el tablero cubriendo exactamente 4 casillas. En cualquier posicién
que coloque Mica su cuadrado, la suma de las casillas que cubre es 22.

(Coémo pudo completar Betty el tablero?

Tablero Cuadrado de 2 x 2

2. Para el cumpleafios de Joaquin, su mama preparé bolsitas con golosinas para que los invitados se lleven a su casa.
Cada bolsita la preparé con 4 caramelos, 1 chupetin y 2 chocolates.
Si sabemos que la madre compré 69 caramelos mas que chupetines y que no le sobraron golosinas, ;cudntos

invitados hubo? ; Cudntos chocolates compré?

3. En una tira de papel estan escritos los nimeros del 1 al 9 en orden:

Juan agrega dos signos x entre medio de los digitos y obtiene una multiplicacion de tres ntimeros. Por ejemplo,
puede obtener la multiplicacién 123 x 4567 x 89. Si quiere que el resultado de la multiplicacién termine en 0,
(donde agrega los signos x ? Dar todas las posibilidades.



20% Competencia de MateClubes
Primera Ronda — Segundo Nivel

= La prueba dura 2 horas.

= En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los pasos de la resolucién.

Nombre del Club: ...t Cédigodelclub:20-2— .................
Localidad: ....... ... i i Provincia: ................. ... ...l
1S o4 1 L

1. En una tira de papel estdn escritos los niimeros del 1 al 9 en orden:
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Juan agrega dos signos x entre medio de los digitos y obtiene un producto de tres nimeros. Por ejemplo, puede
obtener el producto 123 x 4567 x 89. Si quiere que el resultado del producto termine en 2, ;donde agrega los
signos X ? Dar todas las posibilidades.

2. Betty completa el tablero de la figura con los nimeros del 1 al 12, escribiendo un nimero distinto en cada casilla.

Luego Mica coloca un cuadrado de 2 x 2 sobre el tablero cubriendo exactamente 4 casillas. En cualquier posicién
que coloque Mica su cuadrado, la suma de las casillas que cubre es 26.

(Coémo pudo completar Betty el tablero?

Tablero Cuadrado de 2 x 2

3. En la pantalla de una computadora estd escrito el nimero 1. Al lado de la pantalla hay un botén. Cada vez que
Juan aprieta el botén, la computadora cambia el nimero que estd en la pantalla con las siguientes reglas:
= Si estd escrito un nimero menor o igual que 90, le suma 7 al ndimero.

= Si estd escrito un nimero mayor que 90, le resta 90 al nimero.

Por ejemplo, si estd escrito el 18 lo cambia por 25 y si esta escrito el 93 lo cambia por 3.

Apretando varias veces el botdn, ;puede Juan lograr que aparezca el nimero 95 en la pantalla? Si no puede,
explicar por qué. Si puede, ;cudntas veces tiene que apretar el botén para que aparezca el nimero 95 por primera
vez en la pantalla?



20% Competencia de MateClubes
Primera Ronda — Tercer Nivel

= La prueba dura 2 horas.

= En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los pasos de la resolucién.

Nombre del Club: ...t Cédigodelclub:20-3— .................
Localidad: ....... ... i i Provincia: ................. ... ...l
1S o4 1 L

1. Patricia tiene 14 caramelos y un tablero de diez casillas, como muestra la figura.

Quiere colocar los caramelos en las casillas de forma tal que se cumplan todas las siguientes condiciones:

= Ninguna casilla quede vacia.

= Dos casillas vecinas tengan siempre la misma cantidad de caramelos o una tenga un caramelo mas que la
otra.

= Haya al menos una casilla del tablero con exactamente 3 caramelos.
(De cudntas formas distintas puede colocar todos los caramelos en el tablero?

2. Betty completa la figura con los nimeros del 1 al 12, escribiendo un ndmero distinto en cada casilla. Quiere que en
cada cuadrado de 2 x 2 de la figura la suma de los 4 nimeros sea siempre la misma.

({Como puede completar la figura?

3. En la pantalla de una computadora estd escrito el nimero 1. Al lado de la pantalla hay un botén. Cada vez que
Juan aprieta el botén, la computadora cambia el nimero que estd en la pantalla con las siguientes reglas:
= Si estd escrito un nimero menor o igual que 100 le suma 7 al niimero.

= Si estd escrito un nimero mayor que 100 le resta 51 al nimero.

Por ejemplo, si estd escrito el 18 lo cambia por 25 y si estd escrito el 121 lo cambia por 70.

Apretando varias veces el botén, ;cudl es el niimero mas grande que puede aparecer en la pantalla? ;Cudntas veces
tiene que apretar Juan el botdn para que aparezca ese nimero por primera vez?



20% Competencia de MateClubes
Primera Ronda — Cuarto Nivel

= La prueba dura 2 horas.

= En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los pasos de la resolucién.

Nombre del Club: ........ oo Codigodelclub:20—-4— ... ..............
Localidad: ... Provincia: ......... ... ... il
DTS o4 1 11

1. Betty completa la figura con los nimeros del 1 al 11, escribiendo un nimero distinto en cada casilla. Quiere que en
cada cuadrado de 2 x 2 de la figura la suma de los 4 nlimeros sea siempre la misma y que esa suma sea lo mayor
posible.

(Cémo puede completar la figura?

2. En una tira de papel estdn escritos los nimeros del 1 al 9 en orden:
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Juan quiere escribir tres signos x entre medio de los digitos para obtener un producto de cuatro ndmeros.
Por ejemplo, puede obtener el producto 123 x 456 x 7 x 89.
Luego reemplaza cada signo X por un signo + y obtiene una suma de cuatro nimeros.

Sabemos que el producto de los cuatro nimeros que obtuvo es un ndmero terminado en 0 y que la suma de los
cuatro nimeros que obtuvo es un nimero terminado en 1.

(Doénde agrega los signos x ? Dar todas las posibilidades.

3. Patricia tiene 15 caramelos y un tablero de 5 x 2 casillas, como muestra la figura.

Quiere colocar los caramelos en las casillas de forma tal que se cumplan todas las siguientes condiciones:

= Ninguna casilla quede vacia.

= Dos casillas vecinas tengan siempre la misma cantidad de caramelos o una tenga un caramelo mds que la
otra.

= Haya al menos una casilla del tablero con exactamente 3 caramelos.

(De cuantas formas distintas puede colocar todos los caramelos en el tablero?

Aclaracion: dos casillas son vecinas si tienen un lado en comun.



20% Competencia de MateClubes
Primera Ronda — Quinto Nivel

= La prueba dura 2 horas.

= En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los pasos de la resolucién.

Nombre del Club: ........ .o Codigodelclub: 20-5— .................
Localidad: ....... ..ot e Provincia: .............. .. i
DS o4 1 1

1. Betty completa la figura con los nimeros del 1 al 14, escribiendo un niimero distinto en cada casilla. Quiere que en
cada cuadrado de 2 x 2 de la figura la suma de los 4 nimeros sea siempre la misma y que esa suma sea lo mayor
posible.

( Cémo puede completar la figura?

2. En el pafs Matelandia cada afio tiene tantos dias como el nimero del afio. Alli, no existen los meses pero sf las
semanas, que tienen 7 dias: lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sibado y domingo.

Por ejemplo: considerando que el dia 1998° del afio 2000 fue viernes, se sabe que el dia 3° del afio 2001 fue
miércoles.

En Matelandia las personas festejan su cumpleaiios el dia que nacieron, por ejemplo si Matias naci6 el dia 5° del
afo 1997, cada dia 5° de los afios siguientes festejarda su cumpleafios.

Si en el afio 2017 Josefina festeja su cumpleafios el dia 150° que es martes, ;dentro de cudntos afios volverd a caer
martes su cumpleafos?

3. Patricia tiene 20 caramelos y un tablero de 5 x 3 casillas, como muestra la figura.

Quiere colocar los caramelos en las casillas de forma tal que se cumplan todas las siguientes condiciones:

= Ninguna casilla quede vacia.

= Dos casillas vecinas tengan siempre la misma cantidad de caramelos o una tenga un caramelo mds que la
otra.

= Haya al menos una casilla del tablero con exactamente 3 caramelos.

(De cudntas formas distintas puede colocar todos los caramelos en el tablero?

Aclaracién: dos casillas son vecinas si tienen un lado en comun.



