12ª Competencia de MateClubes

Segunda Ronda – Nivel 4
· La prueba dura 2 horas.

· Se puede usar calculadora. No se pueden consultar libros ni apuntes ni archivos de la computadora. 

· No puede usarse ningún programa de la computadora para resolver los problemas.

· Los problemas deben ser resueltos por los alumnos participantes de cada club. No pueden consultar con otros clubes ni recibir ayuda de profesores o miembros adherentes (excepto en cuestiones informáticas relacionadas con la recepción y el envío de las pruebas).

· Las soluciones que nosotros recibamos deben haber sido escritas por los alumnos de cada club. Los profesores, bajo ninguna circunstancia, pueden escribir, tipear o transcribir las soluciones de los alumnos.
· En todos los problemas, dar la respuesta y explicar cómo llegaron a ella.

Modificar este archivo y enviarlo a mateclubes@oma.org.ar o al jurado regional que corresponda.
Nombre del Club:
  Código del club:


Localidad:
  Provincia:


	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


1. Daniel completa un tablero de 4 x 4 con 1 y -1. Debajo de cada columna escribe el producto de los números de esa columna. A la derecha de cada fila escribe el producto de los números de esa fila.

Luego suma los 8 números que escribió a los costados del tablero y obtiene un resultado final.

¿Cuáles son todos los números que puede obtener como resultado final? Para cada uno de los resultados posibles, mostrar una forma de completar el tablero.
	1
	2
	3
	4

	5
	6
	7
	8

	9
	10
	11
	12

	13
	14
	15
	16

	17
	18
	19
	20


2. En el tablero aparecen los números del 1 al 20. Adriana lo corta en piezas, como se ve en la figura de la derecha.

	1
	2
	3
	4

	5
	6
	7
	8

	9
	10
	11
	12

	13
	14
	15
	16

	17
	18
	19
	20


Las piezas pueden tener distintas formas. Las casillas de una misma pieza tienen que estar conectadas entre sí por los lados, no pueden estar conectadas por los vértices. Un mismo número no puede pertenecer a más de una pieza.

Sebastián quiere cortar otro tablero igual, de forma que los números en cada una de las piezas sumen siempre lo mismo. ¿Cuál es la mayor cantidad de piezas que puede obtener? ¿Qué números van en cada pieza?

3. Francisco recibió de regalo una alcancía mágica (sin dinero en su interior).

Cada noche guarda $1 o no agrega dinero. 

La primera noche, la cantidad de plata en la alcancía se multiplica por 2. La segunda noche, la cantidad de plata en la alcancía se multiplica por 3. La tercera noche la cantidad de plata se multiplica por 2. Así continúa alternadamente, una noche se multiplica por 3 y la siguiente por 2.

El primer día agrega $1 y, al cabo de unos días, al despertarse hay $698 en la alcancía. ¿Cuántos días pasaron y qué días agregó $1?















































































































