11ª Competencia de MateClubes

Primera Ronda - Primer Nivel

· La prueba dura 2 horas.

· Se puede usar calculadora. No se pueden consultar libros ni apuntes ni archivos de la computadora. 

· No puede usarse ningún programa de la computadora para resolver los problemas.

· Los problemas deben ser resueltos por los alumnos participantes de cada club. No pueden consultar con otros clubes ni recibir ayuda de profesores o miembros adherentes (excepto en cuestiones informáticas relacionadas con la recepción y el envío de las pruebas).

· Las soluciones que nosotros recibamos deben haber sido escritas por los alumnos de cada club. Los profesores, bajo ninguna circunstancia, pueden escribir, tipear o transcribir las soluciones de los alumnos.
· En todos los problemas, dar la respuesta y explicar cómo llegaron a ella.

Modificar este archivo y enviarlo a mateclubes@oma.org.ar o al jurado regional que corresponda.
Nombre del Club:
  Código del club:


Localidad:
  Provincia:


1 Alberto compra cajas con tubos de pelotitas. En cada caja hay 40 tubos de pelotitas y en cada tubo hay 4 pelotitas.

Ahora, con todas esas pelotitas, arma tubos de 3 pelotitas, y en cada caja pone 50 tubos. En total, arma 240 cajas. 
¿Cuántas cajas había comprado al principio?

2 Marisa quiere completar todos los triangulitos de la figura de la derecha con los números del 1 al 9 de forma tal que en cualquier triángulo de lado 2 (como el que se ve en la figura de la izquierda), la suma de los cuatro números sea siempre igual a 23. ¿Cómo puede hacerlo?

(Usa todos los dígitos del 1 al 9 y no usa dígitos repetidos.)

	1
	2
	3
	4

	5
	6
	7
	8

	9
	10
	11
	12

	13
	14
	15
	16


3 Analía completa un cuadrado de 4 x 4 con los números del 1 al 16 en orden, como se ve en la figura.

Cintia juega a buscar pares de números vecinos que sumados den como resultado un múltiplo de 3. (Dos números son vecinos si las casillas tienen un lado en común.)

Por ejemplo, encontró los pares 4-8 y 10-11.

Ahora Daniela completa un cuadrado de 14 x 14, con los números del 1 al 196 también en orden. En la primera fila escribe los números del 1 al 14 de izquierda a derecha, en la segunda fila escribe los números del 15 al 28 de izquierda a derecha, y así sigue hasta completar todo el cuadrado.

Esteban juega a buscar pares de números vecinos que sumados den como resultado un múltiplo de 3.

¿Cuántos pares distintos puede encontrar Esteban?
















































































































